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2 | VIBIL FFE

Grafica, 3D rendering & impaginazione
www.vibieffe.com

IT Lalinoa, un skemento semplice che segna

Realizzazione di
cataloghi, dalla copertina
all’impaginato, con cura

delle immagini, testi e

fotoritocco.
Curato anche il materiale
,‘ per le fiere, redazioni e
riviste, oltre a pubblicita

generale.



3 | VIBIL FFE

Grafica, modellazione 3D, impaginazione & illustrazione "
www.vibieffe.com

Vibieffe

S .y/rwrg/’///f .

#VIDEO #NEW PRODUCTS #COLLECTIONS #SHOWROOM #CATALOGUES #PROJECTS #EXH

“Vibieffe sta percorrendo una grande evoluzione.
Include nel suo percorso limmensa tradizione e
grande innovazione.”

n 1
l |e e — Gianluigi Landoni archietio
SINCE 1968

Cura dell'immagine di
Vibieffe: da semplici

_SUMMER BREAK newsletter a homepage
i Cee b 0 et del sito o illustrazione

di nuovi prodotti.
Lavorazione di
modelli 3D.

_ !\‘ VS = Seguite numerose
. \* animazioni per social

sui prodotti.



4 | PIROYANO

Grafica, impaginazione & illustrazione
www.pirovanobagni.it

Realizzazione di cataloghi,
copertina e impaginazione.
Seguita anche I'immagine sui
social, prodotte cartoline illustrate
e video animati.

LINEAR
ettty

T Linear, usa collerione degante
esclusiva o di carttere, capace i
ok I woea bagne con
nedite solazioni cromutiche. 1 ritea
delle texture coramiche o dol frontali
“Millerighe” apre Fambiente i infinte

ncve contaminazioni.




5| SOVET ITALIA

Grafica, impaginazione & illustrazione
WWW.Sovet.com

pes for Design

New Shapes for Design
New Shapes for Design

SOVET

ITALIA

Lewood_Arkos_Deod_GrandDeod_
m_Kodo_Palace_Lambda_Totem_
Bronto_Campos_Quadro_Piktor_Ring_
P_Genius_Soft_Dama_Olly_Cadira_Pura_
Pila_Autumn_TwoTone_Flite_Bugatti_Alisia_
Slen_Campos_Combi_Visual_Sail_Clessidra_
Horizon_Denver_GoccediRugiada_Helia_
Nest_Skyline Cli i
Valencia_F
Spider_3Fee

Cura dei cataloghi di
Sovet ltalia. A partire
dall'impaginazione,
seguono fascicoli e
copertina, con costante
fotoritocco delle
immagini.

Seguita anche la parte
social e corporate
image.



6 | FOTORITOGCO

Fotografia & editing

PIROVANO

www. pirovanobagni.it

RIFLESS|

www.riflessi.it

SOVET ITALIA

www.sovet.com



7 | VERA CAR

Grafica, logo & immagine 947735, 9.151529551964993

yaav/=) era Car

— Zla passione ¢ guida

Rinnovo dell'immagine
di VeraCar: logo e
varianti, abbigliamento
coordinato, biglietti da
visita, cartellonistica e
pubblicita.

B 3200430944
Q, 023326015

@ veraca9s
= @gmaicom

VENDITA
NOLEGSIO

ASSISTENZA




8 | ARCHITETTO ACCIARDI

Grafica, logo & bdv

architetto & interior designer

milva acciardi

hitetto e interior designer ) \ V’C}

MILVA ACCIARDI v

\%
dallidea al progetto alla realizzazione ‘Q!\\

Design di logo, con
SERVIZI immagine coordinata
su BDV e inviti.

BICEDILIZIA RISTRUTTURAZICNI SPAZI PUBBLICI NEGOZI SHOWROOM.
STANZA SINGOLA INTERO APPARTAMENTO LoCaLl SPAZI PRIVATI

In collaborazione con:
“Un buon design & evidente
Un grande design & trasparente.”

VARIO
HAUS




09 | FLOATING

Public Void - 3D interattivo

Esperienza virtuale allucinatoria
della modernita liquida.
Floating abita uno spazio [,

virtuale sviluppato con Unity: la mevETe
fruizione dell’esperienza avviene
mediante I’esplorazione, e gli
elementi che lo compongono
sSono opere in sé.

54




10 | | CONFINI Di.L COlPO

Personale - 3D & Fotogrammetria

Applicazione 3D dinamica e
interattiva, sviluppata su VVVV.
Fotogrammetria e
programmazione a blocchi
portano a una riflessione
sull’essenza del corpo trasportato
in uno spazio digitale.




11 | ORGANISMO SONORO

Personale - 3D interattivo & Sound design

Esperienza virtuale
guidata esclusivamente
dal suono, prodotta su
Unity.

Organismo sonoro
deriva da uno spazio
fisico - parco Nord
Milano - che risulta
navigabile attraverso

i suoni, che prendono
forma in un sistema di
particelle.




12| AR ROOM

Personale - 3D interattivo & Point cloud

Un ambiente di
sperimentazione con
fotogrammetria, shaders e

materiali.

Muoversi in questa realta
invita alla riflessione su
processi di digitalizzazione e
il loro nesso con la

New Aesthetic.




13 | PINK PANTIER

Grafica, logo & illustrazione

PANTHER

Design di logo e logotipo,
immagine sui social e
animagzioni.

RS

13



14 | VERY VERY UGLY BIRTHDAY CGARDS™

Errore: I'ID del progetto () non esiste

\-l'j:l_-nj OSE YOUR =

FTelEITrrhm

Anti-design.

Quando si conoscono
le regole, ci & concesso
di infrangerle e
strappare un sorriso
agli amici.



15 | ALTRI

Disegno, storyboard, pittura & illustrazione

5 -
[
b%
TR . s P 5
3 T

CONTATTAMI

Questa e una selezione rappresentativa di lavori, € impossibile includere tutto in un breve
documento di presentazione.
Per sapere di piu sui singoli progetti o per altro materiale, non esitare a contattarmi.

Le immagini ed i contenuti riportati nel presente documento si intendono di proprieta esclusiva del autore e delle aziende menzionate, pertanto € vietato qualsiasi tipo di riproduzione e divulgazione.

grafico | designer | artista tradizionale e digitale | illustratore | animatore | video editor
contact me: hello@stankov.digital | +39 375 572 3368 | (0) stankov.digital




